Déclaration de tableaux en C++
Les tableaux en C++ sont conceptuellement très simples: il s'agit d'un pointeur sur le premier élément. Cette simplicité entrainera plusieurs complications au niveau de leur usage et des bogues potentiels. Ainsi, si nous faisons, par exemple, la déclaration suivante: 

int* p ;

p pourrait être un simple pointeur sur un entier ou alors un tableau. Ceci veut aussi dire que connaissant seulement le pointeur, nous ne pouvons pas connaitre la taille du tableau. Donc, il  faut toujours une variable supplémentaire contenant cette information. 


Allocation 

Il existe deux méthodes d'allocation de tableau: dynamique et statique. 


1. Dynamique 

La syntaxe est la suivante: 

  type* tab = new type [ n ] ;

type est le type d'objet dans le tableau, tab est le nom de la variable et n est le nombre   d'éléments dans le tableau. n doit être une expression de type entier. 

Pour libérer la mémoire ainsi allouée, il faut faire ceci: 

delete [] tab ;


2 Statique : La syntaxe est la suivante: 

type tab[ N ] ;

où type est le type d'objet dans le tableau, tab le nom de la variable et N le nombre d'éléments dans le tableau. N est une expression de type entier dont l'évaluation peut être faite au moment de la compilation. Autrement dit, la valeur résultante est une constante. Ceci implique qu’il ya lieu de connaître d'avance la taille du tableau, ou du moins sa taille maximale. 

Il est possible d'initialiser toutes les valeurs d'un tableau statique ainsi: 

type tab[ N ] = { val1 , val2 , ... , valN } ;

En réalité, avec une telle initialisation, nous pouvons omettre N, car le compilateur peut le déduire par le nombre d'éléments entre accolades: 

type tab[] = { val1 , val2 , ... , valN } ;

Tableaux à plusieurs dimensions 

Les tableaux à plusieurs dimensions sont en réalité des tableaux de tableaux. Un tableau en C++ est donc un pointeur sur le premier élément, le type d'un tableau à plusieurs dimensions sera alors un pointeur sur un tableau à  une dimension de moins. Par exemple, un tableau à deux dimensions sera déclaré ainsi: 

type** tab ;

Au niveau de l'allocation dynamique, en C++. Il faut faire ceci: 

type** tab = new type* [ n1 ] ;

for ( int i = 0 ; i < n1 ; ++ i )

  {

    tab[ i ] = new type[ n2 ] ;

  }

Par contre il existe un raccourci similaire pour l'allocation statique: 

type tab[ N1 ][ N2 ] ;

La désallocation mémoire de du tableau tab se fait ainsi 


for (int i=0; i< n1; i++)
      delete [] tab[i];
delete [] tab;

Un autre exemple 
CString **m_table; // Déclaration du tableau à 2 dimensions m_table
int m_nbLig; // Variable représentant le nombre de lignes
int m_nbCol; // Variable représentant le nombre de colonnes

// Allocation mémoire de m_table
m_table = new CString*[m_nbLig];
for(int i=0; i<m_nbLig; i++)
m_table[i] = new CString[m_nbCol];


// Traitement

// ...


// Désallocation mémoire de m_table

for (int i=0; i<m_nbLig; i++)
       delete [] m_table[i];
delete [] m_table;
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