Structures de données et algorithmes                                                         le 15 septembre 2007.

8SIF101 – session hiver 2004.

Série 1 : rappels sur le langage C

Exo. 1: Écrire un programme en C qui affiche si un caractère C est une voyelle (majuscule ou minuscule) en utilisant :

1. l’instruction de test if
2. l’instruction switch

Exo 2: réécrire la boucle suivante en utilisant la boucle for ;  do   while

            count = 0 ;

            i =0 ;

            while (i < n) {

                 if (x == i)

                     count = count + 1;

                 i = i+1;

Quelles sont selon vous les justifications pour utiliser une fonction.

Exo. 3 : Le principe de la réutilisation de codes indique que chaque fonction dans votre programme doit être utilisée plus d’une fois : vrai ou faux ?

Exo. 4 : Quelles sont les parties que comportent la définition d’une fonction et les détailler.

Exo. 5: Que signifie l’absence de return dans une fonction. Quelle est l’instruction qui permet de se passer du return.

Exo. 6 : Quel est le but d’un paramètre dans une fonction ?

Exo. 7 : C’est quoi un paramètre formel ?

Exo. 8 : Comment est exécutée une fonction dans un programme C ?

Exo. 9 : Quels avantages vous procurent l’utilisation des pointeurs.

Ex0. 10: Qu’utiliseriez-vous si vouliez passer des paramètres par référence dans une fonction.

Exo 11 : à quoi sert le symbole %p ?

Exo 12: que signifient les instructions suivantes : 

char tab[5];


printf(“%p\n”, tab); 



 printf(“%p\n”, tab+1); 



printf(“%p\n”, tab+2); 



Exo 13: Quel signifient  ce qui suit :

· *(tab + 25)

·  *(tab + 25) 

· *(&c)  

·  *c  

Exo.14: Soit la structure suivante d’enregistrement:

             #typedefine   struct complexe{

                       double reel;

                       double imaginaire;

                 }enreg ;

          enreg A[10] ;

 Écrire le code en C de la fonction int egale(enreg A[], int n) qui retourne le nombre d’éléments du tableau A dont les champs reel et imaginaire sont égaux.

