
Appel à participant·e·s

L'IA générative comme soutien au processus de 
conception d'effets vibrotactiles dans les jeux vidéo

Phase 2 – Étude de l’impact de l’utilisation d’un outil d’IA 
générative sur le processus de conception d’effets haptique pour 
le jeu vidéo
Étudiez-vous la conception ou le développement de jeu? Aimeriez-vous approfondir vos connaissances 
et l’utilisation d‘effets vibrotactiles dans vos projets? Vous pourriez être intéressé.e à participer à notre 
projet de recherche!

Nous sommes présentement à la recherche de personnes adultes intéressées à participer à une étude sur 
les pratiques de conception d’effets vibrotactiles par des développeurs ou concepteurs de jeux vidéo 
débutants ainsi que l’impact de l’utilisation d’un logiciel basé sur l’IA générative sur leur expérience 
d’apprentissage et de création. Plus précisément, la participation à ce projet consiste en un atelier d’une 
journée (environ 6h) pendant lequel vous apprendrez des principes de la conception haptique, ajouterez 
des effets vibrotactiles à un jeu qui vous sera fourni et prendrez part à une entrevue de groupe. Vous 
recevrez aussi une rétroaction de la part de l’équipe de recherche pour améliorer vos compétences en 
conception d’effets haptiques. Un dîner sera fourni aux personnes participantes. 

Cette étude permettra d’approfondir nos connaissances sur les pratiques des concepteurs et 
développeurs novices et mènera à la conception de nouvelles technologies facilitant l’apprentissage de 
la conception d’effets haptiques ainsi que les interactions humain-IA lors de cette activité.

Pour participer à cette recherche, vous devez respecter les critères d’inclusion suivants :

 Être âgé·e de 18 ans et plus

 Étudier ou avoir étudié la conception et/ou le développement de jeu

 Être familier.ère avec le moteur de jeu Unreal Engine

 Comprendre l’anglais écrit

 Avoir peu ou pas d’expérience avec la conception d’effets haptique

Ce projet est mené par Pascal Fortin, professeur à l’UQAC, et Juliette Regimbal, doctorante au 
Département en génie électrique et informatique de l’Université McGill.

Pour des questions ou signifier votre intérêt à participer: juliette.regimbal@mail.mcgill.ca.
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