PLANIFICATION DES COURS

Programme de DESS en design de jeu vidéo narratif

NAND612 Design de_jeu : pr’atigue esthétique, J
technologique et éthique

NAND614 Design d'environnement et de personnages

NANDG615 Moteur de jeu et création narrative

NANDG616 Théorie et pratique de la narration

NANDG626 Design de niveaux

NANDG617 Moteur de jeu et interactivité S

NAND623 IE)éve’Io'ppement gt .mise en pratique de J/S
I'expérience esthétique du joueur

NANDG624 Scénarisation pour des ceuvres interactives S

[N SN S S

J : Cours disponible de jour
S : Cours disponible de soir
Ind. : Cours disponible en supervision individualisée

L’Ecole se réserve le droit de modifier la planification sans préavis



